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Desarrollador móvil con más de 5 años de experiencia creando aplicaciones de alto desempeño,
principalmente con Flutter. Me enfoco en construir productos que sean rápidos, fáciles de
mantener y que resuelvan retos reales, desde el manejo de grandes volúmenes de datos hasta la
integración de funciones nativas. Mi prioridad es entregar código limpio y soluciones que
funcionen bien, siempre pensando en el crecimiento del producto y la experiencia de quien lo usa

Participé en proyectos multiplataforma enfocados en contabilidad, integrando
herramientas de terceros para lectura de códigos QR y gestión de evidencias.

Desarrollo de aplicaciones móviles con Flutter, utilizando Arquitectura CLEAN y
BLoC para garantizar soluciones escalables y mantenibles.
Diseño e implemento interfaces responsivas y lógicas de negocio complejas,
asegurando una experiencia de usuario fluida en diversos dispositivos.
Gestion del ciclo de vida completo de las notificaciones mediante la
integración de Firebase Push Notifications y el manejo de tareas en segundo
plano con WorkManager.
Persistencia avanzada de datos, incluyendo la migración de bases de datos
locales, procesos de exportación de data y conectividad eficiente.
Implementación de funcionalidades críticas como captura de evidencias,
geolocalización y comunicación con el sistema operativo a través de Method
Channels.

Desarrollé aplicaciones web responsivas e implementé sistemas para la
visualización y exportación de datos críticos en tiempo real.
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Metepec, Mex.

EXPERIENCIA

Programador Web | Móvil

Desarrollo Web Múltiples Plataformas  - Instituto Artes Multimedia
Master in Coding  - Dev.F

Core: Flutter, Dart, Desarrollo Nativo (Method Channels), HTML, CSS, JavaScript, PHP.
Estado y Arquitectura: BLoC, Cubit, Clean Architecture, S.O.L.I.D.
Ingeniería de Datos: Persistencia masiva (ObjectBox, SQLite), Offline-first, Sincronización en tiempo real.
Ecosistema y DevOps: Firebase (Push Notifications, Crashlytics), Git, CI/CD, Despliegue en tiendas (App Store/Play
Console).


